
Warum bist du zu spät? 

 

Dieses Spiel bietet sich an, wenn eine oder mehrere Personen zu einem festen 

Termin zu spät kommen. 

Alle bereits anwesenden überlegen sich 3 Gründe, warum die Person(en) jetzt 

gerade zu spät kommen. Dabei ist wichtig, dass die Gründe möglichst gut 

pantomimisch darzustellen sind und dürfen gerne auch ganz verrückt sein. 

Sobald die Personen ankommen, beginnt das eigentliche Spiel. In einem Kreis 

werden die zu spät kommenden Personen begrüßt und in das Spiel eingeführt. 

Sie müssen eine Geschichte erzählen, nämlich warum sie zu spät gekommen 

sind. Dafür macht die Gruppe die drei Gründe, die sie sich vorher ausgedacht 

hat, pantomimisch vor und die Erzählenden müssen diese erraten. 

Immer wenn ein Grund erfolgreich erraten und in die Geschichte eingebunden 

wurde gibt es einen kurzen Hinweis von der Gruppe und dieser Grund wird 

nicht weiter dargestellt. 

Sollte ein Grund nicht erraten werden, weil er zu schwer ist oder die Person(en) 

nicht drauf kommt, kann die Gruppe ebenfalls Hinweise geben. 

Das Spiel ist vorbei, wenn die Geschichte mit den Gründen der Verspätung ganz 

erzählt ist und das Treffen endlich beginnen kann. 

 


